Colegio San Ignacio [SAN IGNACIO |

La Castellana U}’“ {
i

LISTA DE UTILES
NIVEL: KINDER

ANO ESCOLAR 2024-2025

MATERIALES

Juguemos a leer: manual de ejercicios. Montenegro, Alicia / Ahumada, Rosario. Trillas.

~ Juguemos a leer: libro de lectura. Montenegro, Alicia / Ahumada, Rosario. Trillas.

|

Tareas cursivas: Juguemos a leer y a escribir. Alicia Montenegro Rosario Ahumada. Trillas.

|

. Puntos y trazos mégicos 2. Ejercicios previos a la lectoescritura. Zita Aida. Trillas.

Numeritos. Iniciacién al pensamiento matematico. Galera T. Marina / Galera, Maria Isabel. Trillas |

Sadlier Phonics. Level K. Student Book. William H. Sadlier

- 1 cartuchera con los siguientes materiales:
v' 12 colores gruesos triangulares jumbo (se pueden usar dos cajas a lo largo del afio escolar).
v 3 lapices gruesos tipo triangular jumbo.
v" 1 sacapuntas con depésito para lapices gruesos.
v’ 2 gomas de borrar (tipo Nata).
v 1 tijera punta roma.
v" 1 pega de barra.

1 cuaderno pequefio de una linea (enumerar todas las paginas). 20NN BN |
1 caja de 12 marcadores lavables. /S5 SN
~ 2 blocks de dibujo con espiral. €5 B o
2 resma de hojas blancas tamaiio carta. £ WZEA s |
1 carpeta con liga tamafio carta. W\ " Wy .7 )
3

2 pinceles (grueso y delgado) . “a, \
N eo,ov\ o

1 plastidedos de cualquier color. N Mrang o

3 pintadedos (colores primarios) \j_ £ Co

1 silicén liquido pequenfio.

' 6 ldaminas de foami tamafio carta (colores primarios y secundarios -1 de cada uno-).

1 block de papeles surtidos.

" 2 cartillas (de animales, transporte, flores u objetos).

1 juego didactico (de acuerdo a la inicial del apellido del estudiante):

v A-E: juego que desarrolle habilidades de lenguaje (ej. tarjetas para estimular el lenguaje -
vocabulario, compresién, acciones-, rompecabezas de frases, etc.)

v F-J: juego que desarrolle habilidades légico-matematicas (ej. Juegos para contar,
regletas, blogues l6gicos), juego de memoria o rompecabezas de 10 a 20 piezas.

v K-O: materiales sensoriales.

v P-T: cuento de tapa dura (para nifios de 5 afios).

v U-Z: juegos de ensartar, armar o construir.

1 paquete de stlckers motlvamonales (uso docente)

Notas:
e Todo el material debe estar debidamente identificado con el nombre y apellido del afamno.

¢ Al adquirir el material, es importante verificar que esté en buen estado, no vencidg/o cercang

su fecha de caducidad.
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